 «Обзор конструктора LEGO Education WeDo 2.0»

Образовательный набор LEGO Education WeDo 2.0 – это набор, предназначенный для погружения в робототехнику детей в возрасте от 6 до 12 лет. Содержимое набора можно поделить на две основные группы – «строительные» детали Lego, среди которых привычные кирпичи и балки, и электронные компоненты – смартхаб, мотор и два датчика.
Сам набор ориентирован на командную работу в парах – дети создают роботов своими руками, развивая не только мелкую моторику и воображение, но и способности к сотрудничеству.

Состав набора

Детали и компоненты набора расположены в удобной коробке из прочного пластика, с внутренним лотком для сортировки деталей. Разработчик прилагает наклейки со списком деталей для каждой ячейки лотка. Сортировка деталей облегчает их поиск во время сборки роботов, а также позволяет отслеживать комплектность набора – найти отсутствующие детали гораздо легче, когда они расположены в небольших отсеках, нежели свалены в одну кучу.

В левом верхнем углу бокса располагается ячейка с пластинами. Кроме классических пластин, есть в этой ячейке и несколько необычных деталей, например, угловая белая пластина, позволяющая выполнять соединения в перпендикулярных плоскостях. Также имеется рама 4х4, которая служит для усиления конструкций. Ещё один интересный элемент – основание поворотной платформы, позволяющий создавать поворотные краны и карусели.

В левом нижнем отсеке представлены детали, которые изготовитель называет кирпичики для перекрытия.

Следующий отсек содержит классические Lego-вские кирпичики 2х4 и 2х2 модулей. Также имеются кирпичики модульности 1х2 и 1х4.

В ячейке с балками появился более разнообразный выбор длин кирпичных балок: 2,4,8,12 и 16 модулей. Также добавлены классические балки – на 7 модулей и угловая 3х5.

Следующий небольшой отсек содержит осевые и угловые блоки – раньше их в серии WeDo не было. С появлением этих деталей расширились возможности по созданию более сложных систем передачи вращения. Прямые осевые блоки позволяют удлинять ось

Следующий отдел со штфтами черные соединительные и бежевые полукрестовые также в наборе можно встретить половинчатые желтые фиксаторы (втулки) и классические серые.
 Выросло в наборе и количество осей
Электронные компоненты, представлены одним мотором, двумя датчиками – движения и наклона, и смартхабом – интеллектуальным блоком, предназначенным для соединения с ноутбуком или планшетом через Bluetooth 4.0. Единовременно к смартхабу подключается два устройства с помощью оригинального разъема Power Pack.

Основной принцип в написании программ – это перетаскивание (drag-and-drop) блоков из палитры в поле редактирования. Сами программы представляют собой линейные алгоритмы, в которых блоки последовательно соединяются друг с другом.  Палитра блоков расположена в нижней части экрана и содержит множество блоков, разделенных на категории. Каждую категорию можно узнать по цвету.

Зелёные блоки отвечают за управление двигателем (направление вращения, мощность, время работы, остановка) и световым индикатором SmartHubа. 
Красные блоки воспроизводят звуки и отображают изображения и текст на экране; они также позволяют выполнять основные математические операции – сложение, вычитание, умножение и деление. 
Желтые блоки - Блоки управления программой (запуск, ожидание, цикл). 
Блоки работы с датчиками оранжевые
Датчик расстояния может работать в трех режимах:

объект приближается (блок расширения со стрелкой, указывающей на датчик)

объект отдаляется (блок расширения со стрелкой, указывающей от датчика)

объект изменяет свое положение (блок расширения со стрелкой, указывающей в обе стороны)

В свою очередь датчик наклона считывает наклон в двух плоскостях, при этом разработчик закодировал каждое положение соответствующей цифрой:

наклон носом вверх (к себе) / наклон носом вниз (от себя)

наклон влево / наклон вправо

отсутствие наклона (датчик расположен горизонтально) «0»
наклон в любую сторону (режим «тряска»)

Ещё одна группа блоков представляет собой блоки расширения. Их цветовая гамма — синяя.
WeDo 2.0 включает ряд различных проектов. Каждый из 16 проектов делится на три этапа: исследование, создание  и обмен результатами.

Первый этап  -  исследование (дети изучают задачу), включает Виртуальную научную лабораторию Макса и Маши — позволяет приобщиться к вопросам или проблемам из реальной жизни. Вы можете встретить их в каждом проекте с пошаговыми инструкциями. Посмотрев ролик, проводится обсуждение.

Переходим ко второму этапу – создание (дети конструируют и программируют). Предлагаю вам собрать робота Майло. А теперь переходим к его программированию. 

Итак, нам предлагают запрограммировать робота Майло. Эта программа запустит мотор на мощности 8, будет прокручивать его в одном направлении в течение 2 секунд, а затем остановит. 

Попробуйте мотор запускать в обоих направлениях, останавливать и переключать на разные скорости, а также активировать на определенное время (указанное в секундах).
Переходим к третьему этапу - обмен результатами (дети документируют проект и устраивают его презентацию).

